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章 . 拉 查 ,特殊 技 之 操作 。。 疾走 ， 跳 归 













跳 中 基本 分 为 小 跳 中 和 通常 跳 蹊 
两 种 ， 小 跳 趴 轨 踊 低 、 距 离 短 、 湛 空 
时 间 短 ， 擂 中 段 技 特性 相近 。 此 外 於 
疾走 中 跳 中 更 能 演化 出 各 种 不 同 的 效 
果 : 在 疾走 中 使 用 通常 跳 趴 能 造 出 
| DASH 大 跳 趴 」 ; 在 疾走 中 瞬间 输入 
朋 斜 上 方 能 造 出 | DASH 中 跳 趴 」 ; 还 有 在 疾走 中 瞬间 输入 后 斜 上 方 则 能 造 出 DASH 人 小 跳 趴 上, 而 以 
上 各 种 跳 中 效果 配合 上 异 使 用 便 能 成 为 蹲 下 防 先 不 能 的 上 段 攻击 。 


防 杀 弛 人 

防 娃 弹 能 将 对 手 的 攻 贡 出 现 > 
空隙 的 一 种 特殊 系统 。 防 祭 于 基 
本 分 为 通常 技 和 必 杀 技 两 种 ， 通 
音 技 弹 只 能 对 应 通常 技 ， 而 必 稚 
技 弹 则 可 对 应 通常 技 和 必 杀 技 。 
此 外 两 征 弹 亦 可 再 细 分 为 对 应 站 
立 :中段 : 空中 攻 贡 的 上 段 绰 ， 以 及 站 立 : 足下 攻击 的 下 段 弹 。 

输入 防 你 弹 后 角色 会 进入 待机 动作 ， 出 现 残 像 ， 只 要 於 此 时 受到 攻击 防 梨 弹 便 会 成 立 。 防 梨 蛋 
对 手 於 地 上 攻 贡 时 会 出 现 一 段 硬 直 无 防备 状态 ， 自 方 能 以 各 式 通 常 技 和 过 续 技 作 攻 击 。 还 有 防 先 弹 
对 手 於 空中 的 攻 击 ， 能 令 对 手 出 现 吹 飞 浮 异 的 效果 ， 只 要 於 此 时 再 次 输入 D 和 所 ， 便 可 使 用 防 祭 弹 专 
用 追加 技 攻 荀 ， 然 而 由 於 剑 质 性 能 上 的 差 虹 ，[「 力 」 剑 质 可 在 对 空 防 梨 弹 成 立 后 作 追 打 攻 击 ， 反之 
| 技 ] 剑 质 则 不 能 ， 所 以 [ 技 ] 剑 质 较 为 适合 使 用 专用 追加 技 攻 击 。 

此 外 防守 弹 对 手 武器 攻 台 出 现 的 时 硬 直 状 态 ， 而 防 祭 弹 对 手 趴 或 徒手 攻击 则 令 其 出 现 防 梨 骨 拉 


倒 状 能 ， 时 间 亦 较 硬 直 为 长 。 令 上 段 防 乱弹 成 立时 间 





















































可 电 间 和 贿 大 | 修 吗 王 
1DASH 奖 走 orFRONT 


















































全 坟 和 村 二 本 | 移 雪 起 下 F 
NB [DOVN 攻 夺 


《部 份 角色 共通 ) 






































一 瞬 防 祭 习 不 可 
| 
输入 1 

















币 息 技 

蹲 下 防 祭 不 能 的 攻击 ， 於 特定 情况 下 可 CANCEL 往 各 种 技 。 
中 段 技击 中 雅 空 中 或 站 立地 上 的 对 手 会 令 部 份 角色 吹 飞 ， 而 击 中 
足下 的 对 手 则 能 转化 为 拉倒 效果 出 现 防 梨 骨 的 状态 ， 自 方 能 於 
此 时 作 追 打 攻 击 。 








攻击 ， 前 述 


空中 防 黎 

於 两 种 基本 跳 趴 (通常 跳 趴 . 小 跳 中 ) ， 以 及 各 种 跳 中 效果 演 
化 中 ， 垂直 跳 呈 和 后 跳 趴 能 使 用 空中 防 介 ， 但 对 地 上 技 和 部 份 必 
” 条 技 则 起 不 了 作用 ， 反 之 对 空中 攻 贡 则 绝对 安全 。 


DOWN 攻击 

向 倒 地 中 的 对 和 手 施 以 之 追 打 
述 大 部 份 角色 共通 为 
+B], 然而 某 些 角色 则 另 有 
特定 的 DOWN 攻 击 ， 如 神崎 -十 
三 和 紫 镜 为 「 | +Bj」, 李 烈火 为 
「 + +C4，, 直 本 示 源 为 『、 十 = 的 更 补 = 
C | , 此 外 双 角 色 亦 可 使 用 站 立足 攻 而 与 一 部 份 特定 必 条 技 向 倒 
地 中 对 手 作 追 打 攻击 。 


移动 起 上 

被 对 手 攻击 至 倒 地 时 ， 轮 
入 控 桂 的 左右 便 能 作 该 方向 的 
“转动 起 上 ， 而 起 上 动作 中 能 无 
视 任何 攻击 。 





超 奥 坟 

当 体 力 GAUGE 剩 於 四 分 一 以 下 体力 出 现 闪 动 或 剑 质 
GUAGE 达 至 MAXIMUM 的 状态 时 ， 能 使 用 各 角色 固有 的 过 奥 
义 ， 然 而 体力 於 办 动 状 态 时 能 无 限制 使 用 超 奥义 ， 反 之 剑 质 
MAXIMUM 状 态 中 使 用 超 奥 义 则 消耗 全 般 剑 质 GAUGE 量 。 


防 尝 耐久 值 


连续 防 各 对 手 的 攻 黄 时 ， 目 
方 的 防 梨 耐久 值 会 逐渐 减少 ' 章 
达 至 一 定 程度 时 ， 武 器 便 会 飞 长 
脱 ， 造 成 GUARD CRUSH 的 效 
果 ， 而 角色 亦 会 出 现 徒手 和 无 防 
人 备 状 态 。 


剑 质 解说 


『「 力 ] 剑 质 ， 攻击 力 强 ，「 技 ] 剑 质 ， 连 提 力 高 」， 而 最 影 移 
角色 的 性 能 ， 则 信 相 是 玩 者 对 剑 质 的 取向 。 除 了 剑 质 本 身 已 令 角 
色 有 着 区 别 之 外 ， 剑 质 亦 会 令 角色 的 必 条 技 性 质 、 速 度 、 罗 中 和 
各 种 效果 有 着 不 同 的 变化 。 


一 济 在 奥义 、 一 人 击 必 必 一 |[ 力 . POWER 


令 局 攻 芝 力 

[ 力 ] 与 「 技 」 剑 质 最 明显 的 
差 刁 就 是 攻击 力 ， 通 常 技 、 必 我 
技 和 投 技 是 「 技 ] 剑 质 攻 芥 力 的 
1.5 倍 ， 部 份 角色 共通 ， 而 某 些 
角色 则 有 所 不 同 。 









令 济 贡 能 力 

[ 力 ] 剑 质 另 一 特点 ， 就 是 除 必 条 技 、 超 奥 闵 和 洗 在 奥义 之 
外 ， 通 常 技 亦 能 於 防 提 状态 中 淹 贡 对手， 由 於 这 点 所 以 造 戏 设 定 
[ 力 ] 刻 质 的 通常 技 於 对 手 防 各 中 不 能 CANCEL 往 各 种 攻击 ， 而 
连 扩 性 亦 较 弱 ， 容 易 被 对 手 利用 防 祭 弹 反 萤 。 


令 浮 异 能 力 

如 前 所 述 ”在 中 段 技击 中 站 立 和 空中 的 对 手 时 ，「 力 | 剑 质 会 
出 现 较 「 技 」 剑 质 更 长 的 吹 飞 时 间 ， 判 定 亦 较 大 ， 能 使 用 各 种 技 作 
追 打 攻 贡 。 


邻 天王 
[ 力 ] 剑 质 特 性 之 一 ， 将 特定 对 应 必 条 技 CANCEL 往 超 奥 六 
之 系统 ,配合 通常 技能 造 出 织 大 的 连续 技 。 








必 孝 技 异 华 对 麻 


令 滔 在 奥 雯 

当 体 力 GAUGE 剩 余 四 分 
之 一 体力 出 现 内 动 和 剑 质 
GAUGE 达 至 MAXIMUM 状 胡 
时 ， 便 能 使 用 一 发 逆转 的 | 浇 
在 奥义 」 作 攻击 ， 而 使 用 潜在 
奥义 和 后 亦 会 消耗 全 般 的 剑 质 
GAUGE 量 。 





一 乱舞 奥义 、 华 天 攻 贡 一 [| 技 . SPEEDj 
争 CANCEL 能 力 

连续 技 成 立 与 否 ， 与 通常 技 CANCEL 有 着 不 可 划 割 的 关 傈 ， 
而 通常 技 CANCEL 和 能力 ， 就 是 「 技 」 剑 质 比 | 力 ] 剑 质 更 大 分 别 的 
特征 ， 即 使 对 手 防 秽 攻 击 ， 亦 能 无 视 自 如 地 连 扩 通 常 技 。 
令 连 捍 能 力 . 「 过 匀 亲 j 

「 技 | 剑 质 重要 系统 之 一 ， 利 用 特定 的 通常 技 和 特殊 技 ， 以 
「 轻 .: 轻 、 重 . 重 | 的 法 则 顺序 组 合 出 不 同 之 连 杀 新 ， 内 大 部 份 角 
色 共 通 ， 但 亦 有 特定 角色 能 组 合 独 有 的 连 杀 斩 ， 在 往 后 的 角色 解 
说 中 会 为 大 家 和 逐一 介绍 。 连 条 斩 基 本 成 立 人 条 件 就 是 击 中 对 手 ， 不 
外 其 落空 ， 而 连 稚 斩 途中 除 [一 Bj 外 ， 皆 能 CANCEL 往 各 式 必 狼 
技 和 超 奥 闵 作 连续 攻 击 。 








连 必 斩 基 本 法 则 





令 技 速度  「 乱舞 奥义 」 固 

与 | 力 ] 剑 质 湾 在 奥义 相 半 ， 
| 技 ] 剑 质 有 着 华 惠 攻 贡 的 融 舞 奥 
义 ， 使 用 条件 与 潘 在 奥义 相同 ， 万 守 
同样 在 体力 GAUGE 剩 余 四 分 之 多 
一 体力 出 现 内 动 和 剑 质 GAUGE 证 ee 
过 人 至 MAXIMUM 状 态 时 使 用 ， 而 
发 动 指 令 为 全 角色 共通 | | | 十 AB 同 按 冯 

在 融 舞 奥义 发 动 中 ， 剑 质 GAUGE 会 绝 成 TIME BAR ， 以 消 
耗 剑 质 GAUGE 量 进行 发 动 时 间 ， 当 剑 质 GAUGE 量 全 般 消耗 殖 
尼 时 ， 乱舞 奥义 发 动 时 间 亦 会 告 余 止 。 天 舞 奥义 发 动 后 ， 因 角色 
的 通常 技 、 特 殊 技 、 达 条 亲 和 部 份 必 条 技 皆 能 互动 CANCEL， 亦 
能 将 必 条 技 CANCEL 往 超 奥 闵 造 出 异 华 的 同等 效果 ， 可 是 必 条 技 
亦 有 着 强制 不 能 CANCEL 通 常 技 、DASH 疾 走 、JUMP 跳 中 和 部 
份 必 和 忽 技 。 还 有 除 中 段 技 外 各 种 技 的 速度 亦 会 加 强 ， 但 相 半 攻 击 
力 则 沽 弱 ， 而 融 舞 奥义 发 动 技 能 CANCEL 各 种 攻击 ， 亦 能 於 发 动 
后 攻 区 吹 飞 中 的 对 手 ， 令 其 再 次 出 现 判 定 。 





令 DASH 投 、 当 身 投 

在 通 单 的 DASH 中 ， 近 敞 时 输入 前 方向 作 投 技 ， 角 色 会 变 成 
站 立 重 新 ， 然 而 在 同样 的 情况 下 输入 和 后方 防 抽 的 方向 作 投 技 ， 便 
能 使 用 意外 有 效 的 TDASH 投 」, 可 是 对 於 李 烈火 这 些 FRONT 


STEPR 一 是 中 的 角色 则 起 不 了 大 作用 ， 所 以 DASH 投 对 於 行走 型 
疾走 角色 才能 发 挥 效 用 。 





渤 有 一 事 大 家 是 不 可 不 知 ， 当 角色 跳 中 着 地 和 后 使 用 投 技 对 地 
上 角色 使 用 投 技 ， 地 上 投 技 往往 会 优 腾 。 由 於 造 戏 设 定 按揭 至 方 
回 输 入 时 间 为 1/ 60 一 2/ 60 秒 ， 而 着 地 投 技 较 地 上 投 技 输入 时 
问 稍 且 ( 慢 1/ 60 秒 ) ， 所 以 地 上 投 技 则 更 为 有 利 ， 亦 能 经 常 造 出 
防 祭 对 手 空 中 攻 击 后 作 当 身 投 反击 。 不 过 :在 角色 受 损 回 身 着 地 
时 ， 加 六 皇居 时 间 的 天 全 : 地 上 投 则 起 不 了 作用 。 





令 中 段 技 攻防 战 

剧 迹 於 足下 芍 驴 中 被 对 手 的 中 段 技击 中 ， 会 出 现 防 梨 骨 拉倒 
的 情况 ( 熏 足 攻 贡 被 防 梨 弹 格 开 情 况 、 原 理 相同 ) ， 然 而 角色 能 於 
此 时 将 状态 回复 。 在 角色 被 拉倒 瞬间 输入 控 桂 方向 和 乞 ， 能 将 防 
祭 衣 中 拉倒 的 空隙 时 间 解 除 ， 自 方 可 庆 此 时 输入 各 式 攻击 或 以 防 
侍 章 先 读 反 击 对 手 。 











令 防 冤 弹 攻防 战 

在 防守 弹 判定 成 立 一 瞬 ( 央 
光 画 面 中 ) ， 角 色 能 以 各 种 动作 
(如 DASH 疾 走 或 FRONT STEP 
一 足 跳 ) CANCEL 防 拒 弹 动作 。 
另外 在 防 姥 对 手 连 提 攻 人 击 时 
(| 力 ] 剑 质 的 连续 攻击 、 轻 往 重 
中 的 达 杀 新 和 部 份 必 杀 技 ， 如 枫 
的 一 刀 : 连 尺 亲 、 御 名 方 守 矢 的 
逸 刀 … 月 影 等 ) ， 能 在 硬 直 状 态 
中 输入 通常 技 和 必 条 技 防 擂 弹 先 
读 对 手 制 止 其 连续 攻 击 。 
令 天 舞 奥义 攻防 战 

在 现 舞 奥义 发 动 后 ， 最 基本 
的 使 用 方法 就 是 击溃 对 手 的 防 潜 
状态 。 於 通常 技 攻击 当中 ， 以 中 
段 技 和 下 段 技 混 集 连 发 作 攻 台 ， 
令 其 出 现 破 绽 。 
令 省 略 指 令 表 

和 与 《THE KING OF 
FIGHTERS'97》 类 同 , 《一 幕末 
浪漫 一 月 华 之 剑 士 》 亦 存在 必 杀 技 、 超 奥义 及 湾 在 奥义 简略 指令 
的 特殊 情况 ， 但 相 暴 的 地 方 是 角色 东非 所 有 简略 指令 皆 为 相同 和 
共通 ， 所 以 各 种 技 的 简略 指令 就 需要 玩 者 去 自行 确认 。 
































































































































































































































角色 解说 





SHININC SO0HL 一定 生 全 下 玫 全 > 年 一 


活 心 一 刀 流 : 



















BCD 同 按 


Re LA PP 
| 一 -一 十 C 
空中 近 散 时 | 以 外 上 + B 


| NA=- 直 AorB 

一 | 天 B 

二 大 二 定 和 二 

| 一 二 AorB (能 连续 三 回 
输入 ) 

近 父 时 < 一 2 入 下 人 


| 二 一 一 一 十 AB 同 按 


| 一 -一 一 一 十 B 








| 一 -一 十 C 
室 中 近 散 时 | 以 外 二 日 


| 入 一 十 AorB 
一 上 信 十 AorB 
晨 明 : 空 牙 中 一 上 人 入 十 B 
| 一 -一 +AorB (能 连续 三 回 
网 入 
近 敞 时 一 >” | 入 一 二 C 


活 心 : 伏 龙 | 一 一 一 一 二 AB 同 按 
活 心 : 醒 衣 | 入 一 | 和 一 十 AB 同 按 
活 中 三 亢 诈 | 二 -一 一 一 十 B 

活 心 : 矿 龙 上 一 





| |= 


定 没有 消失 ; 拓 ” 所 以 地 不 丰 在 夭 族 国生 下 YY 
时 间 ， 转 动 速度 不 高 ， 效 果 在 并 区 站 和 和 
各 种 必 杀 技 CANCEL 往 后 使 有 用， 
至 对 手背 后 作 突 冻 。 
贤 醒 

条件 与 超 奥义 相同 ， 在 体力 
GAUGE 剩 余 四 分 一 以 下 体力 出 
现 内 动 或 剑 质 GUAGE 达 至 外 刘 
MAXIMUM 的 状态 时 使 用 。 慢 本 革 
发 动 瞬 间 出 现 的 落 雷 为 防 你 不 能 二 2 
技 ， 旬 醒 后 ， 角色 速度 和 攻击 力 提 异 ， _ 必 入 技 会 追加 时 属性 :而 
体力 则 自动 随 随 下 降 ， 于 线 为 止 。 


一 刀 / 晨 明 . 疾风 

倚 地 形 飞 行道 具 ， 起 动 、 攻 
击 速 度 快 ， 牵 制 性 不 高 ， 相 对 空 
险 大 ， 而 轻重 攻 击 亦 成 正比 ， 可 和 
在 吹 飞 状态 中 能 作 连 续 技 狙击 。 芒 
费 醒 后 ， 技 性 质 改 变 ， 弹 射 速度 半生 站 
更 快 ， 牵 制 性 强 ,， 亦 可 於 连续 技 
中 使 用 。 ES 
一 刀 / 晨 明 空 牙 性 

对 空 技 ， 出 招 了 时 上 半身 持 有 宏和 
无 散 时 间 ， 但 不 足以 缀 对 迎击 ， 利于 有 
滴 合 於 先 读 对 手 使 用 。 重 空 牙 击 生生 








中 对 手 后 会 再 次 出 现 判定 本 
和 追加 技 ， 但 [为 ] 刻 质 只 能 用 认 重 空 牙 中 而 | 技 | 介质 则 卓 重 
通 。 殴 醒 后 ， 技 性 质 改 变 ， 雷 属性 於 空中 亦 防 各 不 能 ， 速 度 快 ， 


追加 技 形式 与 费 醒 前 相同 。 

一 刀 / 晨 明 . 连 丸 困 | 
三 回 追 加 输入 必 杀 技 ， 轻 攻 靶 

击 起 动 、 速 度 快 、 空 阶 少 、 突 进 

力 弱 ， 重 攻击 起 动 、 速 度 宵 尿 、 国生 hh 

空 险 大 ， 突 进 力 给 ， 第 一 段 和 第 站 和 下 

三 段 能 CANCEL 人 往 疾风 、 册 讨 、 下 下 全 全息 

束 风 ， 第 三 段 则 为 中 段 技 * 在 

「 力 | 剑 质 中 为 异 华 对 应 之 必 条 技 ， 第 一 段 能 CANCEL 往 潘 在 奥义 





活 心 . 蓄 龙 ， 而 第 二 段 则 能 CANCEL 往 超 奥义 活 心 伏 龙 和 清 在 
奥义 活 心 元 龙 。 





一 刀 / 晨 明 . 周 谢 
强制 不 能 用 於 连 绯 
技 之 用 ， 是 为 攻击 判定 医 
距离 极 少 的 指令 投 , 吉 | 
中 后 能 令 对 手 吹 飞 ， 基 二 交配 生 < 
最 后 一 发 中 可 CANCEL 0 
空 牙 和 部 份 奥义 作 追 国 国 和 
打 ， 亦 是 异 华 对 应 必 和 杀 对 
了 过 


活 心 : 伏 放 

超 奥义， 於 跟前 
落 雷 的 攻击 ， 移 动 距 
识 短 ， 可 储 击 待机 ， 
是 为 先 读 对 空 技 ， 用 
於 异 华 连续 使 用 。 移 
醒 后 ， 速 度 快 ， 移 动 医 呈 呈 
距 事 让 ， 对 手 防 捐 后 用 
不 易 反击 。 


活 心 ， 醒 放 

费 醒 后 超 奥 闵 ， 
以 巨大 化 刀 吨 击 技 ， 
可 储 击 待机 ， 亦 是 先 有 
和 读 对 空 技 ， 用 於 上 讨 让 SR 惧 
后 使 用 。 


[ 力 ] 烈 质 乏 秆 近 


空中 重新 _- 站 立 重新 一 轻 一 刀 - 闷 习 新 (x3) 一 DOWN 
本 


-- 刀 ， - 册 时 一 一 活 心 ， 人 
-- -大 0 重 - 刀 空 牙 追加 技 

闪 中 重新 一 - 站 立 重新 一 轻 一 刀 ; 加 习 新 (x 2) “ 重 一 刀 ” 
空 牙 一 追加 技 

异 蕴 速 续 


空中 重新 - 站立 重新 _- > 轰 = 思 - 过 叉 新 (x2) 
3 - 活 心 ， 伏 龙 / 活 心 ， 。 醒 衣 





空中 重新 一 一 站 立 重新 一 一 轻 一 下 - 天 避 新 异 昔 | 
一 活 必 、 车 龙 一 











活 心 :元 放 
湾 在 奥义 ， 以 4 
雷 龙 由 上 而 下 移动 
攻击 ， 可 储 击 待 略 
机 ， 起 动 速度 慢 ， 
所 以 不 能 应 用 均 
CANCEL 连 续 技 组 汰 
合 ， 是 为 先 读 对 空 上 
技 。 壳 醒 后 ， 起 动 
速度 增强 ， 可 应 用 攻 Eaaaae ae 
认 厦 讨 和 第 二 段 连 习 新 后 CANCEL 组 合 使 用 。 





活 心 . 答 廊 

恤 醒 和 后 潘 在 奥 
亢 龙 加 上 醒 能 的 强 
化 版 ， 可 储 击 待 
机 “， 应 用 於 通常 技 
和 连 尺 新 异 华 对 应 
CANCEL 连 续 技 使 
用 。 





,人 


| 技 」J 刻 质 ” 达 续 技 


2 A:.A. 8 二 表 新 ) 一 各- 一 刀 : -加 习 新 (x 
3) 一 DOWN 攻 击 


中 大 = B (加 我 新 ) 一 权 一 矶 “ 速 习 新 (x 
2) 一 重 一 为 一 空 开 把 类 技 


一 风 讨 一 活 心 : 伏 龙 


一 太 . | 
融 舞 连续 
空中 重新 一 A:A:-B( 连 杀 新 ) 一 乱舞 奥义 发 动 一 轻 一 万 

连 尺 新 一 重 一 刀 ' 疾风 一 〈 重 一 刀 : 连 飞 新 一 重 一 刀 . 疾 
风 ) x2 一 A`.A.B 一 轻 一 刀 : 达 尺 新 (x3) 一 DOWN 攻 贡 


重 一 刀 . 空 牙 一 追加 技 





MOON DESTINY 一 生 於 月 之 害 命 的 武士 一 
活 必 和 狗 刀 流 ' 御 名 方 - 字 和 天 


六 十 A 


| 一 一 十 A (能 按 乞 储 击 ) 
| 一 一 +B (能 按 委 储 击 ) 
| 一 一 十 C (能 按 驹 储 侣 ) 
及 或 带 刀 : 步 月 发 动 后 再 
按 着 AorBorcC 亏 

及 待机 中 D 

一 | 入 十 人 A 


2 

於 [ 技 」 剑 质 杖 态 ， 逸 刀 : 新 
月 击 中 时 一 入 十 B 

| 入 一 十 AorB (能 连续 三 
回 输 入 ) 
APBGFC 


| 十 AorBorcC 





逸 刀 水 无 月 
中 段 技 ， 比 角色 共通 的 中 段 技 速度 更 高 ， 可 认 连 杀 新 中 过 扩 
使 用 。 





逸 刀 … 脂 
瞬间 回音 以 拔 刀 了 术 作 
居 合 斩 攻 击 ， 内 光 的 部 份 
为 攻击 判定 ， 距 离 长 ， 豪 
制 性 高 ， 而 攻 贡 方向 亦 有 
三 种 ， 包括 A 掌 的 上 段 、B 
所 的 中 段 ， 以 及 C 掌 的 下 于。 
段 。 


再 等 机 、 技 刀 解 宣 
除 

於 澳 刀 :有 瞧 拔 刀 瞬 
间 ， 再 次 输入 A、B、C 三 
组 气 回 鞘 待机， 将 锡 刀 . 
腊 的 硬 直 动作 CANCEL ， 
当 储 击 一 肯 和 后 又 能 再 次 使 
出 攻击 。 将 逸 刀 胶 拔 刀 待 机 的 动作 解除 o 


2 0 交 儒 
以 月 亮 画 破 长 空 的 允 

空 技 ， 逸 刀 . 新 月 ， 右 度 
快 、 判 定 强 、 可 靠 性 高 ， 能 
用 於 吹 飞 对 手 后 作 追 打 攻 
击 ， 而 逸 刀 . 新 月 . 应 攻 贡 
距离 更 下， 但 起 动 时 间 慢 ， 
空 阶 亦 较 大 。 














锡 刀 “人 色 月 
[ 技 」 剑 质 专 用 之 追加 技 ， 在 逸 刀 ' 新 月 击 中 对 手 后 连续 办 
入 ， 作 追 打 攻击 。 





和 逸 刀 . 月 影 

三 回 连 续 翰 入 突进 
技 ， 异 华 对 应 之 必 条 技 ， 
与 连 尺 斩 相 同 轻 攻 融 起 
动 、 速 度 快 、 空 隙 少 、 突 tf 
进 力 弱 ， 重 攻 台 起 动 、 速 医 们 
度 稍 逐 、 空 阶 大 ， 但 突进 
力 强 ， 第 一段 和 和 第 二 壬 放生 
能 CANCEL 往 锡 刀 . 腊 和 
带 刀 . 步 月 ， 以 及 异 华 超 奥 义 ， 而 第 三 段 则 为 中 段 技 。 此 外 ， 在 
锡 刀 .月影 二 段 吹 飞 对 手 人 后 ， 和 角色 能 以 锡 刀 : 新 月 和 逸 刀 : 新 
月 . 里 作 追 打 了 攻击。 


活 改 . 十 六 夜 月 蕴 

超 奥义 ， 以 快速 十 -时 
六 段 拔 刀 术 作 攻 击 ， 可 涨 
储 击 待机 ， 应 用 认 连 条 功 
斩 移 刀 .月影 异 蔡 和 后 
使 用 。 


「 力 」 肇 质 . 连续 技 
空中 重新 站 立 重新 一 轻 逸 刀 . 月 影 (x2) 一 逸 刀 . 隐 . 上 段 
空中 重新 站 立 重新 _ 轻 逸 刀 . 月 影 (x3) 一 DOWN 攻 击 


空中 重 斩 一 站 立 重 困 一 轻 逸 刀 . 月 影 (x2) 一 重 饮 刀 . 新 
月 . 里 一 DOWN 攻 如 


空中 重新 一 站 立 重新 活 久 . 筷 雪 月 花 
界 华 连 编 


空中 重新 一 站 立 重 斩 一 轻 逸 刀 . 月 影 异 华 一 活 杀 : 十 六 夜 月 





空中 重新 一 一 A:.A.`A:-B 一 轻 逸 刀 : 月 影 (x2) 一 融 舞 奥 
义 发 动 一 逸 刀 . 新 月 庄 (x wa) 











带 刀 / 无 手 . 步 月 

瞬间 移动 技 ， 以 按揭 控 制 角 色 移 动 距离 ，A 扬 为 与 对 手 保 持 
一 定 距 识 ，B 乞 为 移动 往 对 手 前 方 ， 而 C 气 则 为 移动 至 对 手背 
人 后。 此 外 ， 在 带 刀 : 步 月 移动 状态 中 同样 输入 再 待机 的 指令 (一 
| +AorBorc:. 按 着 AorBorC)， 便 会 以 逸 刀 . 腊 拔 刀 待 
机 的 姿态 使 用 带 刀 : 步 月 移动 。 







活 发. 珊 雪 月 花 

奥 在 奥义 ， 突 人 进 和 
舞 技 ， 速 度 中 快 ， 但 只 
规 限 於 通常 技 右 续 使 
用 ， 因 而 可 塑性 便 大 大 
减低 。 


「 技 」 刻 质 ， 过 和 续 技 


空中 重新 一 --A. A.A.B 一 轻 逻 扩 
刀 . 月 影 (x3) 一 DOWN 攻 如 9 局 


空中 重新 _- --A . A . A . B 一 轻 多 
刀 . 月 影 (x2) 一 饮 刀 . 新 月 . 庄 一 
DOWN 攻 人 击 


空中 重 斩 一 一 AAA:.A:B 一 活 杀 . 
十 六 夜 月 华 





对 手 於 版 稳 空 中 重新 一 一 A:.A:-A:B 
一 轻 换 刀 . 月 影 (x2) 一 逸 刀 .新 月 
一 逸 刀 . 允 月 一 DOWN 攻 如 























| 区 抑 me EN 
人 











》 
愉 全 
Eee 





一 条 辽阳 人 笨 ， 一 条 明 





手持 武器 时 

符 听 : 唱 六 < 一 士民 

明 流 : 鹭 付 0 民 OFS 人 

天 文 : 隆 往 电 “空中 近 效 时 | 以 外 十 B 

于 二 人 | 入 二 十 AorB 

劾 鬼 : 泥 田 坊 ” 一 | 入 十 AorBorcC 

明 流 : 鞠 转 和 劾 鬼 : 泌 田 坊 着 地 和 后 按 着 AorB 

明 流 : 园 放 志 鬼 : 派 国 坊 着 地 和 后 和 or | 
QQr 二 全 

明 流 . 鞠 沙 劾 鬼 : 泌 田 坊 着 地 或 | 技 」 剑 | 


生体 德 过 or or 十 C 
和 

| 二 十 C 
所 
EC 


质 准 访 中 明 流 : 
和 劾 鬼 . 清 姬 

和 交 二 星之 巡 
访 人 形 
变化 人 形 


式 神 ， 六合 
潜在 轴 闵 
刻 鬼 ' 百 鬼 夜行 上 


ES 二 


符 听 : 唱 肉 
明 流 . 蹈 付 


空中 一 or | or 和 二 C 


式 神 . 天 | 入 一 十 AorB 


符 呢 . 唱 队 
转身 以 御 札 攻击 对 站 
手 ， 击 中 对 手 令 其 出 现 解 三 全 
电 状 态 ， 即 使 [ 力 | 剑 质 村 
亦 可 CANCEL， 但 距 部 - 夸 2 半 生 
则 比较 短 。 用 


了 一 一 





械 m 下 一 
过 去 ea 一 隐 二 s 
泪 二 一 二 二 7 二 区 3 二 下 
瑟 陪 溯 : 半 二 -证 和 之 和 要 - 
字 琶 = 
0 人 





MAGICAL LITTLE GIRL 一 年 少 之 辽阳 上 病 一 







明 访 ， 踏 付 
| 技 」] 剑 质 状 态 中 能 於 攻 草 ”十 站 一 
后 使 用 明 流 ' 鞠 落 作 追 打 二 ee 
攻击 。 站 


辐 ar 和 王 = | 
式 神 … 天 空 本 
直线 式 飞 行道 具 ， 空 “ 汪 二 


隙 ， 大 硬 直 时 间 长 ， 送 合 二 全 已 


用 於 连续 技 CANCEL 使 站 | 生 尖 esi 
用 。 - 却 
庆 鬼 . 泥 田 芒 


呼唤 式 神 . 泥 田 坊 吸 全 
入 作 奇 万 ， 以 按 委 对 应 攻 
贡 位 置 ，A 妾 为 后 方 、B ] 生生 
记 为 前 方 ， 而 C 刍 则 为 对 生 汪 全 
手 上 方 ， 然 而 侯 质 的 差 转生 
殿 ， 该 必 坟 技 攻 测 加 距 和 号 生 
速度 亦 有 所 不 同 。 


明 流 . 鞠 转 

明 流 : 鞠 转 、 明 流 . 
鞠 放 、 明 流 . 鞠 落 皆 为 劾 对 一 
鬼 : 泥 田 坊 的 追加 技 。 鞠 哺 是 
转 ， 是 为 追 打 攻 世 ， 限制 谴 se 
认 劾 鬼 泥 田 坊 命中 对 于 全 二 车 
后 才能 使 用 ,更 可 在 之 后 呈 
以 葛 放 、 鞠 落 作 追 打 输 
ro 


明 流 : 罗 放 

鞠 放 ， 世 鬼 . 泥 田 坊 了 
后 的 逃走 技 ， 在 前 方 和 与 后 国生 二 和 和 
方 的 劾 鬼 . 泥 田 坊 着 地 滚 短 二 
动 时 输入 ， 而 对 手 上 方 则 
认 着 地 前 输入 。 此 外 与 鞠 自生 全 
转 相 同 ， 限 制 后 方 和 前 方 国生 
劾 鬼 . 泥 田 坊 命中 对 手 后 攻 
才能 使 用 , 对手 上 方 则 站 
无 限制 。 
明 流 ， 轩 落 

由 空中 向 地 上 计 手 攻击 的 突进 技 ， 於 劾 鬼 : 泥 田 坊 击 中 和 后 能 
作 追 打 攻 草 ， 亦 设 定 为 通常 技 判 = ms， “ 六 中 的 通常 
和 特殊 技 明 流 . 踏 付 攻击 # -能 。 







变化 人 形 
5 变 身 为 对 手 之 技 ， 而 变 身后 除 角色 的 通常 技 和 部 份 特殊 技 
以 御 礼 号 区 地 面 造成 炎炎 作 外 ， 其 他 技 等 皆 和 不 能 使 用 。 


攻击 判定 ， 是 为 起 动 较 慢 的 指令 用 宅 ; 
投 


天 文 . 星之 巡 

对 空 技 ， 异 华 对 应 必 条 技 ， EEEEEsgas 
以 转 体 上 异 作 攻击 ， 光 圈 是 为 攻 
击 判 定 ， 判 定 强 ， 威 力 低 ， 但 对 
空 实 用 性 高 。 而 必 条 技 异 华 超 奥 起 生产 本 二 
闵 人 条 件 非常 顾 若 ， 需 要 在 天 文 生生 和 
星之 巡 第 一 段 (角色 未 离 地 前 ) 有 < 
CANCEL 超 奥义 方 能 使 用 。 一 一 








超 奥 义 ， 下 段 技 ' 距离 短 、 
速度 快 ， 应 用 於 连 杀 新 和 连续 技 
使 用 无 往 而 不 利 。 





访 人 形 和 
以 大 形 沪 苯 之 技 ， 对 疝 攻 击 的 防 泉 力 增加 两 倍 ， 但 效力 R 为 ”名 鬼 百 鬼 夜行 
二 发 或 击 ， 当 防 拒 、 以 及 发 动 5 秒 后 使 用 必 杀 技 ， 其 状态 亦 会 立 酒 在 奥义 ， 御 札 回 转向 上 作 攻 击 ， 
即 解除 。 威力 强大 ， 起 动 速度 快 ， 用 共 空 中 当 玫 要- 殊 王 
被 测 中 后 作 追 打 攻 贡 用 ， 而 最 后 的 一 日 用 和 SN 司 
僧 亦 存在 攻 而 判定 ， 於 通常 的 情况 下 不 和 交 <2 二 下 


易 被 击 中 ， 但 在 版 思 特 定 的 情况 下 ， 可 攻 
作 倒 地 以 及 追 打 攻 贡 。 


[ 力 」 刻 质 . 束 续 技 


空中 重新 一 站 立 重 玫 
一 式 神 : 天 空 / 劾 鬼 . 
清 姬 / 天 文 : 星之 巡 / 
式 神 . 会 天 劾 鬼 . 百 全 
多 夜行 


中 段 技 / 对 空 防 你 于 一 世 鬼 . 百 鬼 夜行 
异 华 连续 sse 


空中 重 斩 一 站 立 重 间 
天 文 星之 好 44 段 ， 
异 华 一 式 神 : 六 合 
| 技 」 刻 质 连续 技 


空中 路 攻击 / 重 斩 一 起 上 足 攻 击 一 明 流 : 踏 付 一 明 流 : 鞠 落 
A AAA， Bs< 莹 神 ， 人 ee . 


对 手 认 版 得 路 下跌 攻 过 
、 人 
天 舞 于 人 

式 神 : 天 空 (xxQw) 一 劾 鬼 : 泥 田 坊 (B 乞 ) 一 明 流 : 鞠 落 










条 影 北 . 村 烈火 由 在 息 吹 状 态 中 ， 体 力 会 随 交 时 














随 回 异 。 
吕 ] : 搬 机 旋 
手持 武器 时 2 三 回 连 续 输 入 炎 浴 跌 技 ， 各 段 3 
2 人 HITS， 容 易 遭 对 手 反 击 。 
霞 太志 炎 局 翔 
火影 暇 中 AorBorcC 炎 贵 上 异 对 空 技 ， 非 持 有 无 散 时 
焰 群 霞 中 上 」 一 一 十 B 间 ， 而 攻 贡 判 定 亦 较 细 “， 但 可 於 命 
证 风 霞 中 一 or | or 入 C 对 手 后 扎 加 技 攻 贡 。 
龙 碎 落 旋风 后 一 上 + C 炎 施 气 尾 二 
息 吹 挑 发 中 按 着 START 揭 地 上 蜂 乳 突 进 技 ' 异 华 对 应 必 杀 技 ， 空 隙 和 
大 ， 重 攻 贡 可 往 对 手背 后 ， 空 阶 亦 更 大 ， 但 轻 ( 字 
二 攻 天 往 追 加 技 是 连续 不 能 。 炎 龙 氛 尾 能 认 第 一 国光 SLS 和 
和 |“ 一 + C (能 连续 三 回 输入 ) 和 第 二 段 CANCEL 超 奥义 炎 龙 缠身 作 狙 击 ， 但 庆 S we 人 
炎 属 者 0 需要 极 近 距离 中 才 可 使 用 。 as 
《 奶 加 技 ) 灵 局 落 击 中 时 |」 十 B 低 影 肝 
HA 二 有 。 
炎 萎 所 尾 一 个 | 一 一 +TAorB 
空中 突进 技 ， 攻 击 判 定 中 大 ， 但 被 对 手 防 
《 追 加 技 ) 炎 萎 气 尾 中 一 | 上 很 后 容易 遭受 反击 。 
无 影 脚 空中 一 or | or 入 十 C 
疝 秽 胡 . 炎 让 身 居 
0 AB 癌 按 版 ， 空 阶 大 ， 同 样 被 对 手 防 泉 后 容易 遭受 反 侧 时 。 
二 由 於 起 动 判定 细 ， 半 於 连续 技 组 合 时 则 需要 处 证 1， Cs 
秘 身 坟 ， 营 天 无 影 脚 “| 一 一 一 一 十 B | 状 密 着 状态 下 使 用 。 se 
徒手 时 秘 奥义 . 若 天 无 影 半 
突进 乱舞 技 ， 速 度 快 ， 适 用 於 连 乱 技 使 
息 吹 挑 发 中 按 着 START 握 用 。 
旋 杰 旋 人 
无 影 脚 至 昨天 一 ooFEOFEEEC [ 力 j 瑚 质 ， 。 连续 技 人 本 到 
足下 重新 _- 旋风 (1 发 
一- 龙 攀 旋 (x 3) / 炎 局 翔 
起 二 一 追加 
全 身 无 若 的 近 避 动作 ， 有 着 极 年 
大 的 特殊 技 巡 傈 。 全 二 空中 重新 _- 站 立 重新 一 
Ra ea 秘 奥义 . 著 天 无 影 有 
火影 、 舍 群 、 族 风 、 衣 太 东 异 华 连续 
从 霞 中 演化 出 来 的 特殊 技 。 火 影 ， 打 击 技 ， 攻 击 距 离 长 , 能 ”其 玄 = 
CANCEL 往 后 使 用 。 人 中 段 技 ， 人 空中 重新 一 一 +A(x3) . A 一 重 炎 龙 气 尾 异 华 一 奥义 . 炎 
使 用 。 旋风 ， Eeeees saa 龙 绰 身 一 DOWN 攻 萤 李 烈火 连 必 新 固有 法 则 
下 段 吻 ， 与 连作 于 「 技 ] 刻 质 . 过 续 技 
我 新 共通 ， 可 攻 > 冰 
连续 三 发 使 症 沁 、 2 
用 :而 第 一 和 双 3 有 一 龙 风 旋 (x3)/ 炎 龙 缠身 
第 二 发 可 于 
CANCEL 必 
入 技 攻击 , 亦 国 | 乱舞 连续 





空中 重新 一 一 A:.A:A:B 一 天 舞 奥义 发 动 一 炎 龙 摊 必 


可 在 途中 输入 靖国 生 
(x a ) 一 炎 扇 翔 / 奥义 . 炎 龙 次 身 


中 段 的 龙 碎 落 证 











主持 人 一 黑 战 二 : 阿 基 


一 直 以 来 , 有 队 制 系统 的 游戏 通 
常 都 是 一 些 格 同 GAME 汪 如 4THE 
KING OF FIGHTER》 系 列 、 
《VIRTUAFIGHTER 3 tb》 等 。 但 大 家 
有 汽 有 想 过 射 荀 和 革 戏 也 可 以 加 入 这 个 
元 素 的 呢 2 现在 就 有 这样 的 一 个 禾 戏 
在 禾 戏 机 中 心 出 现 ， 它 就 是 现在 我 们 
要 介绍 的 4BAT RIDER》。 



























这 焦 和 游戏 的 最 大 特 
色 ， 除了 是 反 有 访 玩 者 目 
行 组 队 的 系统 外 ， 敌 戏 中 
玩 者 使 用 的 战机 全 部 当 曾 
REReAeEZ-FNEG= 三 及 
EIGHTING 其 他 经 典 射 吉 
名 作 中 出 现 过 。 如 《和 矿 窒 
红 莲 队 》、\`《 魔 法 大 作 载 》 
等 情形 就 像 《THE 
KING OF FIGHTERYy》 系 
列 把 SNK 其 他 和 族 戏 中 出 
场 的 人 物 拉 了 伸 去 。 和 这样 
亦 可 令 玩 者 的 投入 度 大 
增 













唔 ， 其 实 此 入 戏 在 画面 中 给 

我 的 莫 喜 实在 不 大 ， 玩 者 都 是 要 操 
控 着 那 小 小 的 战机 ' 在 那 子弹 多 得 
恐怖 的 尾 面 中 左 穿 右 插 。 然 而 说 到 
机 械 设 计 方面 亦 未 见 突 出 。 但 毫 无 
疑问 , 将 [TEAM EDIT| 概 念 注入 
2D 射 击 和 游戏 中 也 可 说 是 一 个 新 入 
试 。 不 过 就 此 看 来 | TEAM 
EDIT:| 的 作用 性 还 是 在 格 崩 和 诸 戏 中 


较为 明显 。 (小 健 健 ) 不 失 为 一 个 新 党 试 。(ZAC) 

















[TEAM EDIT| 於 射击 选 吉 实 
在 是 一 个 新 党 试 ， 再 加 上 可 使 用 
RAIZING 及 EIGHTING 各 名 作 中 的 
战机 ， 实 在 令 人 感动 。 然 而 ， 那些 
有 如 暴雨 一 样 的 敲 机 飞弹 实在 令 小 
第 (甚至 很 多 机 友 ) 吃不消 。 而 有 目 机 
的 储 炮 方式 与 其 他 射击 和 著 戏 出 好 相 
反 : 玩 者 要 放 天 射击 气 一 会 儿 才 可 
储 到 炮 ， 这 令 小 半 有 点 不 疏 ， 但 又 


G@RAIZING 1997 


( 咕 谢 : 选 戏 机 城 、METROTAINMENT NETWORK) 





其 实 玩 法 很 简单 ”在 人 进入 和 著 戏 后 ， 玩 者 
就 可 从 18 架 战机 中 挑 玩 3 架 的 成 为 目 己 的 降 
伍 。 (但 若 果 底 板 中 将 镍 机 数目 设 定 为 | 2 的 
话 ， 那 庆 玩 者 就 只 需 选 择 两 部 战机 ) 之 后 玩 者 
就 可 用 此 队伍 来 出 战 ， 当 第 一 架 战 机 被 击落 
人 后， 就 会 立即 由 队 中 另 一 架 战 机 补 上 “， 直至 降 
中 所 有 战 机 也 被 击落 ,那么 就 会 GAME 
OVER。 亦 即 是 说 ， 玩 者 在 一 局 禾 戏 内 融 可 以 
操控 到 数 架 战机 了 。 


CFAsr 





在 本 入 戏 内 共有 四 个 和 游戏 模式 以 供 各 位 选择 。 而 它们 又 有 其 
记 特 色 呢 ? 一 起 瞧 瞧 吧 。 
: 顾名思义 
这 是 一 个 训练 模式 ， 用 较 低 的 难度 
让 玩 者 熟 习 一 下 这 和 游戏 的 系统 及 操 
控 。 由 於 此 GAME 的 认 度 实在 令 人 
咋舌 ， 故 初学 者 还 是 跑 进 这 乾 练 习 
一 下 为 妙 。 


两 个 玩法 都 差不多 的 游戏 模式 ， 若 果 
要 说 到 它 人 之 于 的 分 别 ， 可 说 是 
EXPERT MODE 的 难度 是 比 
NOVICE MODE 为 高 。 至 於 造 戏 内 
容 方面 ， 在 这 两 个 入 戏 模式 中 玩 者 除 
了 要 像 在 TRAINING MODE 杀 和 散 及 
避 子 弹 外 ， 在 任务 开始 时 玩 者 更 可 上 自 
行 编 排 各 因 的 出 场次 序 。 在 一 般 2D 射 击 造 戏 来 说 有 此 系统 的 本寺 
是 比较 少见 。 





: 全 入 戏 中 准 度 最 高 的 一 个 游戏 模式 。 这 选 
赦 模 式 之 特点 除了 是 有 如 暴雨 般 摘 过 来 的 子弹 外 ， 在 这 庄 玩 者 是 
只 需 对 付 每 版 的 波 士 。 而 在 这 裹 等 着 你 的 波 士 就 共有 41 个， 上 自信 
有 超 绝 利害 之 反射 神经 的 玩 者 就 去 挑战 一 个 吧 。 


到 





os 
- 江 








团结 就 是 力量 ! 好 队友 
一 ! 好 表 门 一 ! 

带 你 走 进 另 一 全 新 感觉 的 
足球 入 戏 ， 打 破 传统 足球 和 游戏 
的 慢 例 ， 玩 者 只 能 够 控制 其 中 
一 名 球员 间 行 比赛 ， 所 以 视点 
完全 是 以 玩 者 控制 的 角度 来 进 
行 。 此 外 :由於 只 能 控制 一 名 
球员 ， 所 以 必须 和 队友 保持 联 
效 ， 合 作 无 关 ， 方 能 得 腾 。 


基本 操作 介绍 
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竹 戏 中 提供 了 世界 各 国 球 
队 继 共 32 支 ， 比 赛 将 会 以 淘汰 
赛 的 形式 来 进行 ， 玩 者 需要 巡 
腾 五 场 比赛 ， 才 能 成 为 世界 冠 
军 。 知 果 比 赛 结束 时 “， 委 方 仍 
然 未 有 和 球 的 话 ， 电 鹏 便 会 以 
进攻 罗 
















攻 二 国 要 2 

| 

一 | 二 oo 和 时 

二 | 全 人 0 病情 | 。 这 才 在 对 最 方面 ， 亦 提 代 

作为 是 : 

人 
人 诈 COOPERATE( 合 作 )。 当 中 

es ee | COOPERATE( 合 作 ) 一 项 ， 玩 
攻 野 ) “入 于 (防守 时 )| 者 可 以 与 友人 一 起 使 用 同一 降 

三 本 | 念 球 队友 ;和 负 考 ”| 球 队 ,成 为 售 友 。 看 | 黄金 

_C 学 | 射 球 、 传 中 球 ; 大 脚 解围 | 揣 又 再 复活 啦 ! 











主持 人 : 需 战 十 阿 基 





系 出 名 门 最 新 作 


SEIBU 所 推出 的 飞机 
GAME“， 例 如 《雷电 》、《 雷 二 
11 访 《雷电 DX》 及 《雷电 
FIGHTERS》 都 受到 各 | 飞机 


有 世 真 点 ， 
正 黑 ! 总 数 共 10 架 战机 任 


玩 者 选择 《未 计 隐 藏 机 ) ， 而 且 
每 架 机 的 性 能 都 不 同 ， 斋 合 不 同 


类 型 玩 者 的 需要 :。 而 且 系统 比 


《雷电 FIGHTERS》 更 「 先 进 」: 

例如 每 架 战 机 的 储 炮 时 间作 了 送 
芝 的 调整 、 每 架 战 机 的 性 能 分 别 
都 分 得 更 仔细 、 而 且 更 有 | 两 人 





迷 」 的 爱戴 ， 今 次 的 《雷电 
FIGHTERS 2》， 就 更 令 大 家 
喜出望外 。 未 玩 过 ， 都 未 算 真 
正 玩 过 飞机 GAME * 


合体 攻击 」 , 即 当 2 PLAY 时 ， 若 
允 方 同时 使 用 储 炮 ， 其 攻击 会 因 
应 战机 的 不 同 而 有 所 分 别 。 愉 然 
敞 方 的 火力 比 以 住 各 集 都 强 了 ， 
但 介 不 会 | 届 死 ] 玩 者 : 敞 方 有 
一 些 火 克 是 可 用 己方 的 攻击 来 托 
消 的 ， 玩 者 真 的 可 以 [条 出 一 人 条 





竹 戏 新 意 的 确 可 嘉 ， 当 中 只 
能 锡 控 制 一 名 球员 ， 所 以 很 多 时 都 
要 四 眼 关 七 ， 令 人 有 种 真正 在 足球 
场 上 比赛 的 感 贤 。 另 外 ， 著 戏 似乎 
更 为 讲求 球员 之 问 的 默契 ， 因 此 入 
球 多 数 是 以 传 球 ， 或 以 作 下 撞 煤 后 
射 人 为 主 ， 充 分 表现 了 足球 是 一 种 
多 人 参与 的 运动 。 不 过 ， 拙 者 铬 得 


秋 赤 FEIGHTERS_2 
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鸭 ETTTIRED 








| - 
桩 > -一 一 ， - 
外 


你 想 做 戴 志 信 ? 抑或 小 志 强 ? 
游戏 中 提供 了 10 名 球员 巴 
选择 控制 ， 当 中 各 球员 的 能 力 
六 非 一 致 ， 主 要 分 为 : 速度 、 
踢 球 力 及 技术 三 项 。 另 外 ， 身 
高 是 会 影响 球员 在 应 付 高 空 于 
时 能 否 取得 优势 ， 而 玩 者 亦 可 
以 根据 个 人 的 喜好 来 选择 。 


后 感 一 执 波 仔 GLEN 之 自白 


令 大 家 完全 相信 电脑 队友 的 话 ， 
尚 有 一 段 时 间 才 能 送 应 ， 所 以 很 多 
时 候 拙 者 都 会 将 球员 走 回合 场 来 防 
守 ，' 但 这 样 就 减低 了 前 线 的 攻 力 。 
此 外 ， 当 球 在 天 空 来 来 往往 时 ， 时 
单 出 现 迷 失足 球 的 情况 ， 加 上 视点 
频频 转换 ' 的 确 令 人 有 点 量 眩 ， 这 
都 是 造 戏 应 作出 改善 的 地 方 。 


开 多 计 


PERRTIDN 
HELL 
DIE 








好 听 ， 我 盐 得 好 玩 过 以 前 的 集 数 。 今 集 又 有 很 多 隐藏 机 用 ,| 
贡 讲 有 成 8 架 啦 多 ， 真 傈 握 命 。 至 於 双 度 嘛 ……- 验 然 看 似 很 准 ， 但 
每 次 的 [| 死因 都 是 因为 自己 不 小 心 ， 所 以 很 希望 再 挑战 。 (ZAC) 

WELL， 双 然 我 不 大 玩 开 飞机 GAME ， 但 这 焦 GAME 给 我 的 
感觉 不 氏 。 锥 度 对 像 我 这 种 初 哥 似乎 鸡 ， 但 信 只 要 是 飞机 GAME 


的 瓜 莫 便 一 定 不 会 销 过 。 (小 健 健 ) 


@ACCLAIM 1997 
( 昨 谢 : 选 虎 机 城 、THE METROTAINMENT NETWORK) 


: ACCLAIM 
AD/STG/2 P 


乃 造 商 





在 本 入 戏 多 版 时 ， 入 会 有 
二 段 电 影 感 十 足 的 真人 片段 播 
放出 来 。 而 且 每 段 片 段 的 水 准 
及 长 度 也 不 低 。 内 然 片 中 那个 
男 主 角 时 党 
都 把 嘴 局 
起 ， 但 若 果 
玩 者 | 手 快 
快 的 把 它 
按 走 了 可 
会 销 过 不 
少 精彩 睛 


若干 年 前 ， 漫 忆 《 特 警 判 
官 》 曾 经 被 好 莱 塌 搬 上 大 银 
幕 。 而 在 今年 ， 入 戏 证 商 
ACCLAIM 更 将 它 街机 和 团 坟 
化 ， 推 出 一 售 以 它 为 名 的 检 
GAME“。 那 友和 过 和 售 孵 戏 又 有 其 
记 特 色 呢 ? 


不 销 ! 和 这 入 戏 跟 其 他 入 戏 
最 不 同 的 地 方 ， 就 是 以 HARD 
DISK 为 它 的 底板 。 而 以 HARD 
DISK 为 底板 的 好 处 ， 就 是 有 
更 高 的 储存 量 ， 令 入 戏 内 容 更 
加 志 语 。 


总 





队员 一 粉红 战士 : 阿 需 、 





主持 人 一 红 战 主 : 阿 革 


简单 操作 、 奇 人 奇 技 

操作 非常 简易 。 各 种 多 采 多 姿 的 必 条 技 、 友 情 合 体 技 的 指令 
都 不 复杂 ， 只 须 一 些 简单 的 指令 就 能 使 出 。 在 防备 杖 态 中 输入 必 
锥 技 、 特 殊 技 便 能 使 出 | 根性 COUNTER」 ' 在 被 击 飞 时 同 按 任何 
两 键 便 能 使 出 热血 受 身 等 好 使 好 用 系统 ,即使 是 不 擅长 格 周 入 戏 
本 半 担 。 。 而 且 招 式 技巧 天 马 行 空 人 轨 和 人 必 : 
好 像 HINATA Egg 一 7 有 ER 隐 生 瑟 = 
的 [ 连 脚 弹 j 人 
以 鞋子 作 和 尿 
道具 、 三 浦 
虞 比 度 将 人 
当做 足球 般 所 一 : 
的 | 投 技 」 、 始 壬 
败 子 的 [ 究 极 涯 
矫正 术 j 等 都 
叫 人 出 乎 意 
料 之 外 。 






















寺 现 ， 合 你 应 接 不 吸 。 


黑 战 士 : 阿 基 、 莫 战士 : 阿 垫 、 





-天 BE SEE 
~ mg 二 间 
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人 
过 
-对 痘 


式 E 光 AS 黑 怠 士 : 阿 基 


其 实 此 GAME 的 玩法 是 跟 SEGA 的 4《VIRTUA COPy 系 列 差 
不 多 ， 玩 者 都 是 要 拿 着 栓 向 着 画面 中 的 做人 射击 ， 若 果子 弹 用 

光 了 ， 就 可 向 忆 面 外 面 发 射 来 补充 子弹 。 而 且 在 孝 面 中 也 
量 合 有 人 质 出 现 ， 若 果 把 他 ee 
们 射 条 ， 就 会 减少 玩 者 的 
体力 。 不 过 此 GAME 的 准 
度 甚 高 ， 很 多 若 人 也 要 射 六 
数 枪 才 会 消失 。 而 且 同一 研 吉 
时 间 又 会 有 大 量 沿 人 出 天 这 








GO CAPCOM 
吃 谢 : CAPCOM ASIA 


黄 战 士 : 








由 你 展开 
和 一 般 格 同 游 戏 最 大 分 别 ， 


精采 故事 、 
是 在 每 场 战 问 前 后 都 有 过 场 片 
段 ， 交待 完整 的 故事 内 容 。 不 同 角 色 的 配搭 故事 也 有 所 不 同 ， 而 
每 名 登场 角色 都 有 自己 的 故事 ， 有 各 自 的 战 同 目标 一 一 寻 回 母亲 
(BATSU) 、 调 查 事件 真相 ( 恭 介 、ROY) 、 追 寻 失 踊 的 老大 〈 兰 
和 EDGE) 、[「 教 育 指导 」 (英雄 、 餐 子 ) 等 等 ， 绝 不 是 一 般 | 学 生 
打架 」] 那么 简章 。 在 一 切 事件 背后 的 关键 一 一 私立 JUSTICE 学 
， 校长 雷 藏 的 目的 是 甚大? 和 BATSU、 茶 介 有 莫大 关连 的 他 
真 的 是 原 凶 唉 ? 





1 wesat fbhtiag 到 0 四 sheag 直 
Yog bosjd be Hne -FEzease -ge BO 


fs er Tepoet 抽 和 3 briog 5 300d abletes、 
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主持 人 一 红 战 士 : 


了 


了 癌 j 党 


新 技 ! ? 
VARIABLE CROSS 


今 次 新 加 入 的 系统 之 一 ， 
详细 未 明 ， 但 据 资 料 显示 是 一 
种 可 以 同时 操作 同伴 2 人 “， 夹 
攻 对 手 ， 使 出 AIR COMBO 的 
系统 ! 如 果 半 手 亦 同 时 使 用 的 
话 :会 出 现 四 人 混战 的 场面 
吗 ? ! 


第 三 名 拍档 ! ? 
登场 人 物 近 50 人 ! 


除了 在 15 名 主要 角色 中 玩 
出 2 人 出 惰 外 , 在 天 惰 前 还 会 
随机 玩 出 第 三 名 拍档 ! 可 利用 
他 使 出 一 定 次 数 的 援 访 攻 人 击 ! 
其 中 有 《魔界 村 >》 的 亚 琴 、《 出 
击 飞 龙 》 中 的 东风 、《 魔 域 惰 
士 》 的 ANITA 等 等 ， 加 上 在 特 
定 人 物 使 出 必 条 技 时 出 手 的 人 
物 ， 登 场 人 物 数量 之 多 简直 史 
无 前 例 ! 


阿 从 





MARVEL VS CAPCOM CLASH OF SUPER HEROES 


MARVEL,CAPIAIN AMERICA,GAMBIEINCREDIBLE 
HULK,SPIDER-MAN,WOLVERINE,VENOM,WAR 
MACHINE,ONSLAUGHFEAND ALL OTHER MARVEL CHARAG= 
TERSAND THE DISTINCTIVE LIKENESSES THEREOF ARE 
TRADEMARKS OF MARVEL CHARACTERS,INC.AND USED 
WITH PERMISSION. 

@1997 MARVEL CHARACTERS,JINC.ALL RIGHTS RESERVED. 
@ CAPOM CO.,LTD.1997 ALL RIGHTS RESERVED. 


刑 造 商 : CAPCOM 
AD/FIG/2P 


人 





1 





HYPER COMBO | 


超 强 力 的 HYPER 
COMBO 和 VARIABLE 
COMBO 一 直 都 是 4VS》 系 列 
吸引 人 的 地 方 ， 而 这 次 不 但 依 
然 健 在 ， 而 且 华 惠 程 度 和 气势 
比 起 以 往 更 是 过 之 而 无 不 及 ! 
超人 、 街 票 武术 家 、 萝 魔 与 机 
械 一 起 将 会 发 出 何 种 攻 击 ? 


聂 鬼 会 出 现 吗 ! ? 
身份 是 ? 


在 这 场 订 天 动 地 的 世纪 大 
战 中 ， 近年 来 成 为 了 [| 吉祥 物 j 
〈《 笑 ) 的 带 鬼 竟然 没有 份 兄 ? 实 
在 是 令 人 意 想 不 
到 呢 ! 可 是 不 
论 在 选 人 忆 


面 还 是 背 境 











必 C4PT4AIN COMAMANDO 航 肌 和 噩 全 
地 翼 BOSS 一 一 ONSL4UGEE 





放 





大 其 六 /SPEGRE PARENER 出 至 








BBLALING 与 1 AR 


攻 侧 方法 
此 入 戏 中 ， 战 机 攻击 的 方法 主要 有 四 种 : |NORMALJ|(A 
键 )、「RAPID |( 连 按 A 键 )、「CHARGE|( 按 紧 A 键 ) 及 [BREAKj 
( 按 聚 A 键 后 按 B 键 )。 由 於 每 种 战机 本 身 的 武器 亦 各 有 不 同 ， 故 此 
熟 习 每 一 种 攻击 方法 ” 便 是 入 戏 致 腾 之 道 。 


要 ( 艺 忆 上 又 又 儿 乡 ) 


@OYUMEKGBS 1997 
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战机 : ARYUSTAILM 


人 此 战 机 内 然 没 有 扩散 武 器 
晨 攻击， 不 过 就 腾 在 速度 甚 高 ， 
增加 了 不 少 机 动 性 。 
[CHARGEJ 攻 贡 威 力 强大 ， 
可 惜 攻击 距 离 非常 短 ， 而 且 攻 
击 时 会 拖 慢 战机 的 速度 ， 所 以 
一 焦 近 距 避 战 辣 用 的 战机 。 


所 有 标准 或 机 装 居 ， 速 度 
及 攻击 力 非 党 平均 。 攻 贡 方 法 
上 ，[NORMALJ4 和 [RAPIDj 
主 要 是 -扩散 弛 ; 而 
CHARGEJ 则 有 集中 一 点 攻 
荀 的 和 优点， 加 上 威力 甚 强 , 所 
以 最 适合 来 摧毁 BOSS 之 用 。 





手书 才 , 则 一 7 ( 周 弄 花生 
战机 : WINDINA 


通 合 初 心 者 使 用 的 战机 ， 
最 大 特点 融 是 其 莉 范围 非 党 
较 ， 而 且 在 使 用 | CHARGEj 
攻击 时 ， 被 击 中 的 散人 和 后 会 发 
生 爆 炸 ， 战 机 便 会 有 短暂 时 间 

受 保 访 网 保护 。 另 外 ' 此 战机 前 人 人名 用 
四 上 


战机 : PEPLOS 

此 惰 机 的 最 大 特色 ， 就 是 
玩 者 不 能 够 取 POWER-UP 来 
升级 战机 的 能 力 ， 所 以 难度 是 
非常 之 高 的 。 载 机 和 速度 高 ， 
[NORMAL| 及 [BREAKJ 属於 
扩散 型 ; [TCHARGEj 则 属 集 
中 型 武器 ， 所 以 战机 本 身 的 能 
力 还 算 不 差 。 o 











